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Hey | Prét a devenir le héros de tes choix ?

A chaque carte, tu devras choisir entre deux
options.

Pas de bonne ou mauvaise réponse : le but, c'est
d'oser décider et dire pourquoi |

Les pictos ci-dessous t'indiquent avec qui jouer.

&
N
En individvel [En groupe

'S
N
1. Pioche une carte.
2. Lis les deux propositions.

3. Choisis celle qui te ressemble le plus |
4. Explique ton choix.

1. Un joueur pioche une carte.

2. Tout le monde choisit son camp.

3. Chacun explique (ou pas |) son choix.
4. On écoute, on échange, on se respecte.
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1. Un jouveur pioche une carte et lit les deux
choix a voix haute.
2. Les autres devinent en secret ce qu'il va
choisir.
3. Le joueur annonce sa réponse — ceux
_ quiont deviné juste marquent 1 point |
' Variante : on peut expliquer pourquoi on
pensait qu'il choisirait ca.

;}«,
1. Pioche une carte et choisis ton option en
secret.
2. Défends ton choix comme si tu étais
devant un tribunal : arguments sérievx ou
 absurdes, tout est permis |
’ Variante : tu peux aussi défendre |'option
opposée pour voir si tu arrives @ convaincre les
avtres
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